REGLAMENTO  DE  LA  LIGA  
1. SAQUE  INICIAL  A  SORTEO.
2. SAQUE  PREVIO  AVISO.
3. SACA  EL  QUE  GANA  EL  PUNTO.
4. ANTES  DE  SACAR  LA  PELOTA  DEBE  BOTAR  ENTRE  LA  LINEA  DEL  3  Y  DEL  7,  EL  JUGADOR  DEBE  ESTAR  ENTRE  ESTAS  LINEAS.
5. MEDIA  CUANDO  EL  SAQUE  PASE  LA  LINEA  DE  SAQUE   -7-. DOS  MEDIAS  UN  PUNTO.
6. PUNTO  CUANDO  EN  EL  BOTE  DE  SAQUE,  LA  PELOTA  TOCA  LA  LINEA  DEL  3.
7. PUNTO  CUANDO  EN  EL  SAQUE  LA  PELOTA  NO  SOBREPASA  LA  LINEA  DEL  3.
8. PUNTO  CUANDO  ANTES  DE  GOLPEAR  LA  PELOTA  BOTA  DOS  O  MAS  VECES.
9. PUNTO   CUANDO  LA  PELOTA  TOCA  LA  VALLA  METALICA  O  ABANDONA  LOS  LIMITES  DEL  CAMPO.
10. TODA  PELOTA  QUE  BOTE  SOBRE  LAS  LINEAS  QUE  DELIMITAN  EL  CAMPO  Y  LAS  CHAPAS  SE  CONSIDERARAN  MALAS.
11. SIEMPRE  QUE  SE  ROMPA  LA  PELOTA  SE  REPETIRA  EL  PUNTO.
12. PELOTA  QUE  TOCA  EN  UN  CONTRARIO  ANTES  DE  TOCAR  EL  FRONTIS,  SIEMPRE  QUE  SEA  DE  CINTURA  PARA  ARRIBA,  SE  REPITE  EL  TANTO.  SI  ES  DE  CINTURA  PARA  ABAJO,  SE  CONSIDERARA  TANTO  PARA  EL  JUGADOR  GOLPEADO.
13. PELOTA  QUE  DESPUES  DE  TOCAR  EL  FRONTIS, TOCA  EN  UN  JUGADOR,  PUNTO  PARA  EL  CONTRARIO.
14. SERA  OBLIGATORIO  DEJAR  LIBRE  EL  GOLPEO.  SI  HUBIERA  MOLESTIA  INVOLUNTARIA  SE  REPETIRA  EL  PUNTO.
15. CADA  EQUIPO  DISPONDRA  DE  TRES  MINUTOS  DE  DESCANSO  EN  CADA  PARTIDO.  CADA  TIEMPO  MUERTO  TENDRA  UNA  DURACION  DE  UN  MINUTO  Y  SOLO  LO  PODRA  PEDIR  AQUEL  QUE  ESTE  EN  POSESION  DEL  SAQUE.




